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1. Sammanfattning

3D-bestammelser anvands for att visa hur detaljplanen reglerar byggratten i olika héjdnivaer.

2. Varfor 3D-bestammelse

Vanliga anvandningsomrade for dessa bestammelser &r till exempel underjordiskt
parkeringsgarage och gang/cykel-tunnel. Det &r i regel for kommunal- och kvartersmark som
man gor 3D-bestdmmelser. | denna guide kommer vi att visa hur det kan se ut med
anvandningsbestammelserna Parkering och Museum i 3D tillsammans med Centrum.

3D-bestdmmelser visualiseras inte i tre dimensioner i GEOSECMA, utan behdver
kompletteras med en separat lagesbestamd redovisning. Exempelvis en sektionsbild.

3. Topologi

Det unika med 3D-bestammelser &r hur dessa ytor hanteras av programmet. Det innebar att du
far inga topologifel nar du ritar dessa ytor ovanpa en vanlig bestammelse, vilket du far i
normala fall. Forutom 3D-delen sa ar dessa bestammelser identiska med de vanliga
bestammelserna.

4. Lagga till 3D-bestammelse

Ladda planen du vill 1&gga till 3D-bestammelse i
Oppna GEOSECMA Planredigerare
Klicka pa "Ogat” for att visa alla profiler och ga ner till Gillande bestimmelser

GEQSECMA Planredigerare
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I denna guide visualiseras Parkering under mark och Museum ovanfor Centrum.

Klicka dig fram till Parkering, hogerklicka pa den och valj Anvand i planen som 3D.
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Léagg till fler 3D-bestammelser om du behdver dessa i planen.

Scrolla upp till din aktuella plans bestammelser och 6ppna upp Kvartersmark. Har ser du nu
att Parkering har lagts till och den benamns med [3D] framfor P — Parkering vilket betyder

att det ar en 3D-bestammelse.

E-4%# ANVANDNING AV MARK OCH VATTEN
@ Allmanna platser med kommunalt huvudmannaskap
= @ Kwartersmark

E - Bostader

C - Centrum

E1 - Transformatorstation
H - Detaljhandel

J - Industri

K - Kontor

5 - Skola

[3D] P - Parkering

Spara dina andringar och sting GEOSECMA Planredigerare.
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5. Anvanda 3D-bestammelse

Starta redigering av din plan och under Skapa geoobjekt visas nu dina tillagda 3D-
bestammelser.

- Skapa gecohjekt Bxr
- B <Soke - @

Allmanna platser med kermnmunalt huvadm...
CYKEL - Cykelvag
GATA - Gata
GANG - GAngvag
PARK - Park

(e |

Begrinsningsyta far administrativa bestam...
Begransningsyta for administrativa bestammelser
Begrinsningsyta for egenskaper
Begransningsyta far egenskaper
Hjdlpobjekt
Hialplinje
Ilustrationsyta
Kvartersmark
[30] P - Parkering
[30] R1 - Museum
B - Bostader
C - Centrum
E1 - Transformatorstation
H - Detaljhandel
1 - Industri
K. - Kontar
5 - Skola

Obeserva att de far ingen farg da dessa ligger under eller 6ver tex C — Centrum.
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5.1 Rita in en yta med 3D
Markera [3D]P — Parkering i Skapa geoobjekt och rita in din 3D-yta.

Den visas nu med parantes runt P (P) for att markera att den &r i 3D

Sida6av7

Ta nu fram GEOSECMA Attribut. Har kan du fylla i hojdattribut i meter (dessa attribut
kommer i boverkets nya planbestdimmelse katalog (2020:5))

(GEOSECMAAttrbut . Ox
@

E|¢ ANVANDNING AV KVARTERSMARK
[ Parkering

0o

— T —
Plan ic: 1 Profil id:
Presentationsklass: 23 Ar 30: Ja
Korrigerade aranser: Nej Légesosakerhe: plan
P—— — T [
Fran tidpunkt fér underl Till tidpunkt fér underl ) [Fhe
Geometrisk upplésning [ Lsgesbestimni fi plan:
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Om du pa samma yta vill planera for ett museum 6ver mark behdver du rita ut en till 3D yta
uppepa 3D-parkeringsytan.

Fardiga resultatet

Sa har kan det alltsa se ut nar man har en Centrum-yta och lagt in 3D-Parkering samt 3D-
Museum. Detta kan symbolisera att Centrum finns i markplan, Parkering under jord och
museum en vaning ovanfér Centrum.

Om man istéllet énskar lagga till en primar och sekundar anvandning pa samma 3D-yta sa kan
man lagga till en 3D-bestammelse till en 3D-yta pa nedan sétt.

5.2. Lagg till bestammelse till befintlig 3D-yta
Markera 3D-bestammelsen du vill lagga till och ga till verktyget enligt bild.
R I E =Y 1)

~  Skapa geoobjekt

@ Tryck pa F1 om du vill ha hjzlp.

& - B <sok
Lagg till till befintlig Allmanna platser med kemmuni
anvandningsyta CYKEL - Cykelvag
Verktyg for att ligga till GATA - Gata
anvandningsbestammelse till GANG - Gingvag
befintlig anvandningsyta PARK -Park

Begransningsyta for administrati
Begransningsyta fér administrativ

Begransningsyta for egenskaper
Begransningsyta fir egenskaper

Hisloakhiekt
M i o

— Hjglplinje
Tlustrationsyta

Kvartersmark
[3D] P - Parkering
[3D] R1 - Museum
B - Bostader

| det hér fallet symboliserar vi Museum och Parkering exempelvis en vaning upp fran

markplan med centrum i botten.
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